
  

Contribuer à calligra

Une présentation farfevelue.



  

Composants



  

Architecture

● Basé sur Qt
● GUI
● Abstraction du 

système
● Gestion des 

threads
● Support du XML
● Moteur de layout 

de texte

● Et les librairies KDE
● Gestion de plugins
● Scripting
● Gestion de tâches
● Transparence 

réseau
● Système de 

paramètres
● Traduction



  

Port mobile

● Problème : utilisation des kdelibs
● Libkok : 3,76 Mo, conçu pour Maemo, 

principalement des stubs
● Kdelibs : 14 Mo
● Kdelibs mobile profile : 11 Mo pour Calligra 

sur ARM, supporté officiellement, 
compatible Meego



  

Architecture

● Suite basée sur l'OpenDocument
● Architecture de filtre particulière

● Utilisation massive des plugins
● Tout est plugin, réutilisation maximale de 

chaque composant
● Deux notions principales : Shape et Canvas
● Interaction avec des Shape : les outils



  

Illustration



  

Contribuons...

● Toute contribution est bienvenue...
● Correction de bugs
● Rédaction de documentation
● Il n'y a pas de filtres d'export vers Microsoft 

Office...
● L'interface n'est pas optimale...



  

Explorons donc le code

● Merci à Kdevelop...


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8

