Créer des interfaces graphiques
Intuitives avec Qt et KDE



L'espace est précieux

= Eviter de gacher de l'espace sur l'écran
= Erreurs fréquentes:

= Doubles marges
= Groupes imbriqués



Doubles marges 1/2

B2 fdev/sda - Gestionnaire de partitions de KDE 1.0.3
Fichier Edition Affichage Périphérique Partition Configuration Aide

. = ¥ - _ i : :
W Appliguer 1) Annuler @ Effacer Mouvelle » Redimensionner/Déplacer | Copier i= Coller x SUpprimer

Périphériques

I . sda3
u Jdev/sda (465,76 Gio) 419,19 Gio

Partition Type Point de montag | Etiquette
| ATA ST9500325AS
==

- [dev/sdal  exta &/ 37,25 Gio

Jdev/sda2 linuxswap ' 9,32 Gio

1'|

Opérations en attente

|Une opération en attente|
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Solution :

= layout()->setMargin(0);
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m Touchpad - Module de Configuration de KDE

Touchpad configuration

Hardware | Curser metion | Scrolling | Tapping |

Hardware information

ETPS/2 Elantech Touchpad

How many fingers are detected by this couchpad? |3

Two-Ffinger emulakion
Pressure detection Finger width detection Two-finger emulation
Bukttons
Left butkton Middle button Right butkton
L4 @ L4

Hardware settings

Please enable this setting, if your touchpad is circular.
|| The touchpad is circular

Aide || (=) Réglages par défaut || ) Béinitialiser | % Ok “ % Appliguer || @ Annuler |
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Solutions :

= Pour les groupbox : setFlat(true);
= Pour les onglets : setDocumentMode(true);
= Repenser le design de la fenétre



Lignes directrices

Eviter d'avoir trop de « lignes directrices »

L_| Configuration — Module de Configuraktion de KDE

1>

Configuration des eFfets de bureau

EFfets de bureau \ .
| Genéral | Tous les effets | Options avancées |

Mode d'affichage composite ;| OpenGL |

W
Changeur de kSches ; ___, Désacitiver les tests de fonctionnement
ﬁ Options générales
Bords de l'écran Eonser\rer les miniatures des: Fe:nétres :§[5eul.ement pour les Fenétres affichées v |
| ; Méthode de mise a I'Bchelle :}| Précise v |
Décoration de la L\_fJ Désactiver les effets deibljirenu pudr les Fenétres plein écran
Feniékre
Options OpenGL
Actions Mode Dpeg(.?-L:ilﬁTextur‘e a partir d'une image VJ
Lﬁ_fj Activer le rendu direct
e Utiliser Vsync
Facus ' '
R 3 n 3
= | | |
Déplacement
Avance -I
~ i i i
w i i

[ Aide J[ @ Réglages par défaut J[ ) Réinitialiser J

¥ Ok l %’ Appliguer Jl @ Annuler J
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Solutions

= Mettre tous les widgets dans un méme layout
= Utiliser ColumnResizer http://tinyurl.com/columnresizer


http://tinyurl.com/columnresizer

Soignez la premiére impression

= Une application doit étre utilisable sans avoir a
redimensionner d'éléments graphiques

= Eléments a surveiller:

= Taille des fenétres

= Tailles des éléments ajustables dans la fenétre (panneaux
latéraux, vues maitres-esclaves)

= Tailles des colonnes dans les listes (difficile !)



Tester la premiere impression

Plusieurs méthodes:

= Effacer les fichiers de configuration
= Créer un utilisateur de test
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Utiliser des composants standards:

= KDialog, ou au moins KDialogButtonBox
= KMessageBox
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Utiliser les composants de maniere standard :
= Taille des widgets
= Taille et choix des polices : KGlobalSettings
= Couleurs : KGlobalSettings et KColorScheme
= |cones et labels : KStandardAction

Référence : HIG (Human Interface Guidelines) KDE :
http://techbase.kde.org/Projects/Usability/HIG


http://techbase.kde.org/Projects/Usability/HIG

[



Designer ou code Fait main ?

Recette pourinterface impossible a faire évoluer:

say(« Je n'ai que deux widgets, pas la peine de créer un
fichier .ui »)

while need widget for new feature:
say(« Juste besoin d'un autre widget, \

je vais l'ajouter au code existant »)

say(« Au secours ! »)



Utilisez Designer!

= Utiliser Designer permet:

= D'avoir une vision a plus haut niveau

= De changer rapidement ['organisation d'une fenétre

= De confier la fenétre a un spécialiste en ergonomie
= Une regle simple:

= Siily a plus de 4 widgets ou plus de 2 layouts, refaire la
fenétre avec Designer
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= Utilisez le glisser-déposer
= Renommez les éléments depuis l'inspecteur d'objets
= Raccourcis utiles:

= Ctrl+ 1, 2, 3, 4,5, 6 : mettre les widgets sélectionnés dans
des layouts

= Ctrl+ 0: casser le layout courant
= Ctrl + R: apercu de la fenétre
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Intégrer des widgets personnalisés

1.S'assurer que le widget est utilisable par Designer

(constructeur qui ne prend qu'un parametre : le parent du
widget)

2.Déclarer le widget comme widget personnalisé
3. L'utiliser



Eviter les boites de dialogues

= (Casse le rhythme de l'utilisation
= Alternatives:

= Annuler / refaire
= Bandeaux



Références

= Au sein de KDE

= HIG: http://techbase.kde.org/Projects/Usability/HIG

= Liste de diffusion sur l'ergonomie :
https://mail.kde.org/mailman/listinfo/kde-usability

= |RC: #kde-usability sur freenode
= Autres HIG:

= GNOME : http://library.gnome.org/devel/hig-book/
= Apple: http://tinyurl.com/pomme-hig
= Articles intéressants:
= http://worrydream.com/Magicink/
= http://www.alistapart.com/articles/neveruseawarning/


http://techbase.kde.org/Projects/Usability/HIG
https://mail.kde.org/mailman/listinfo/kde-usability
http://library.gnome.org/devel/hig-book/
http://tinyurl.com/pomme-hig
http://worrydream.com/MagicInk/
http://www.alistapart.com/articles/neveruseawarning/

Questions ?
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