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Qu’est-ce que Blender ?

Suite graphigue de modelisation,
animation et rendu 3d.

Outils de montage vidéo/audio.
Compositing et post-production.

Creation de jeux video avec un moteur de
jeu interne et possibilité d’utiliser Python.



Historigue rapide

Création du logiciel en 1989 par la société
« Not a Number ».

En 1998, Blender devient un
« partagiciel » puis un « graticiel ».
En 2002, Blender devient libre.

En 2006, plus de deux millions de
téléchargements.



Quelques exemples d’'images
realisées avec Blender.



SOINNG

Spring par Andy Goralczyk

Blender Internal



The Eggs par Enrico Cerica
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http://www.blender.org/index.php?eID=tx_cms_showpic&file=uploads/pics/The-Eggs_Enrico-Cerica_November2006.jpg&width=800m&height=600m&bodyTag=<body style="margin:0; background:#fff;">&wrap=<a href="javascript:close();"> | </a>&md5=8773fdc8c1651838f9c6310ad5799af7

It's Breakfast Time

par Camillo Troiano
Indigo
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http://www.blender.org/index.php?eID=tx_cms_showpic&file=uploads/pics/final_web_01.jpg&width=800m&height=600m&bodyTag=<body style="margin:0; background:#fff;">&wrap=<a href="javascript:close();"> | </a>&md5=594460ddd15922b903239d951c05bd53

Plastic Military Models

par Grzegorz Rakoczy
Kerkythea

Guitar

par Pere Balsach
Maxwell



Outils de modélisations
« cIaSS|ques »

* Modélisation
polygonale
— subdivision surfacique
— Edge loop
— Edition proportionnelle
* Courbes de Bézier

* NURBS




Modélisation avancee
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* Sculpture interactive avec le modele a 'aide de différentes brosses.



Gestion des matériaux et des
shaders.

‘Shaders’ pour simuler tout les types de

surface.

Ray-tracing pour gérer la transparence,
les reflets...

Systeme de noeuds pour creer des
matériaux toujours plus complexes.

Outils de placage de textures (uv-
mapping)



Quelques exemples :

Un ‘material’ qui
utilise les noeuds :

Un exemple de
‘depliage uv' :

Base Colour
Falloff Colour

Falloff Gradient Metallic fleck Clear coat
strength spec strength




Animation

* Animation par images-clés
* Animation squelettale

* Animations dynamique
— Simulation de fluides
— Simulation de vétements
— Moteur physique intégre




Exemples d'animations
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Rendu
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* Moteur de rendu
interne flexible et
rapide.

* Compatibilité avec de
nombreux autres
moteurs.

* Possibilité de faire du
rendu en « clustering »
via des logiciels
externes.
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Temps Réel B

* Moteur de jeu
intéegre.
* Integration tres

complete de
python.

* Systeme de
création sans
programmation.




C'est terminé !

Merci de votre attention.
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